
HAHMON NIMI PELAAJAN NIMI

LUOKKA JA TASO LHT ROTU/hirviöprofiili KOKO SUKUPUOLI

HENGENLAATU USKONTO/SUOJELUSJUMALUUS PITUUS PAINO ikä ULKONäKö

vma	 	 =	 +	 +	 –		 	
VOIMAKKUUS	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		Vma  -muunnin
			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

ket	 	 =	 +	 +	 –		 	
ketteryys	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		ket  -muunnin
			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

ruk	 	 =	 +	 +	 –		 	
ruumiin-	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		ruk  -muunnin
kunto			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

äly	 	 =	 +	 +	 –		 	
älykkyys	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		  äly-muunnin
			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

vii	 	 =	 +	 +	 –		 	
Viisaus	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		Vii  -muunnin
			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

kar	 	 =	 +	 +	 –		 	
karisma	 YHTEENSä		  PERUSARVO +		  TEHOSTUS-		  MUUT		  MUUT		kar  -muunnin
			rotumuutos		hy    vitykset		hy  vitykset		sakot 

sitkeys	 	 =	 +	 +	 +	 +	
(ruumiinkunto)

			   PERUSlaisto-		kyky -		taikuus  -		  MUU		tilap  äinen
	 YHTEENSä		hy  vitys		muunnin		muunnin		muunnin		muunnin       

refleksi	 	 =	 +	 +	 +	 +	
(ketteryys)

tahto	 	 =	 +	 +	 +	 +	
(viisaus)

ehdolliset muuntimet

pl	 	 =	 +	 +	 +	 +	 +	 +	

			haarniska   -		kilpi  -		ket  -		koko  -		keho  -		si  vuunohjaus-		muut 
	 YHTEENSä		muunnin		muunnin		muunnin		muunnin		panssari		muunnin		muuntimet             

ylle puettu haarniska KET-HYVITYS ENINTÄÄN haarniskan testisakko paino

kädessä oleva kilpi KET-HYVITYS ENINTÄÄN haarniskan testisakko paino

pl valmistautumaton               pl kosketus               

Perushyökkäyshyvitys             

HYÖKKÄYSHYVITYSase

KANTAMAPORRAS

VAURIOT KRIITTINEN

TYYPPI HUOMAUTUKSET/AMMUKSET

HYÖKKÄYSHYVITYSase

KANTAMAPORRAS

VAURIOT KRIITTINEN

TYYPPI HUOMAUTUKSET/AMMUKSET

HYÖKKÄYSHYVITYSase

KANTAMAPORRAS

VAURIOT KRIITTINEN

TYYPPI HUOMAUTUKSET/AMMUKSET

HYÖKKÄYSHYVITYSase

KANTAMAPORRAS

VAURIOT KRIITTINEN

TYYPPI HUOMAUTUKSET/AMMUKSET

aloitemuunnin                nopeus                	 	 =	 +	 +	 +	
	yhteens ä		perushy  ök-		  voimakkuus-		koko -		muu 
			k   äyshyvitys		muunnin		muunnin		muunnin    

painimuunnin	

hahmolomake

Kykyarvot

Laistoheitot

Panssariluokka

Hyökkäykset kestopisteet

hahmolomake
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PÄÄ (OTSAPANTA, HATTU, KYPÄRÄ TAI filakteerio)

SILMäT (LINSSIT TAI LASIT)

KAULA (AMULETTI, MEDALJONKI, KÄÄDYT TAI SKARABEE)

HARTIAT (VIITTA)

SORMUS nro 1

SORMUS nro 2

Varusteet

Rotupiirteet ja luokkaominaisuudet
kokemuspisteet

KEVYT TAAKKA

KESKIRASKAS TAAKKA

RASKAS TAAKKA

kantokyky

Rahavarat

ylle puetut taikaesineet

KÄDET (HANSIKKAAT TAI TAISTELUHANSIKKAAT)

KÄSIVARRET/RANTEET (RANNESUOJukset TAI RANNEKORUT)

KOKO VARTALO (KAAPU TAI HAARNISKA)

KESKIVARTALO (LIIVIT, PAITA TAI KASUKKA)

VYÖTÄRÖ (VYÖ)

JALAT (SAAPPAAT, KENGÄT TAI SANDAALIT)

esine säilytyspaikka paino

hahmolomake
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Taikuus

laistoheitot loitsuja vastaan               va-muunnin

ehdolliset muuntimet

Loitsut

taso

0

1

2

3

4

osattuja
loitsuja

loitsun
laiston va

loitsuja/
päivä

lisä-
loitsuja

5

6

7

8

9

taso

suotu voimavaltapiirin nimi

valtapiirit (vain papeille)

suotu voimavaltapiirin nimi

kielletty koulukuntaerikoistumiskoulukunta 
(hyvitystä +2 loitsutuntemus- 
testeihin opeteltaessa tämän 
koulukunnan loitsuja)

erikoistumiskoulukunta (vain velhoille)

kielletty koulukunta

oppiloitsujen epäonnistumismahdollisuus              %

yrityksiä päivässä käännytystesti käännytysvauriot

3 + kar-muunnin  
(+4 lisäkäännytys-valtilla)

1n20 + kar-muunnin 2n6 + papin taso + kar-muunnin

olentotyyppi                			     	  

nimi                				          	  

Eläintoveri tai famulus

vma ket ruk

äly vii kar

kestopisteet

pl valmistautumaton               pl kosketus               	 	 +	 +	 +	
	ket -		koko  -		keho  -		muut		     
	muunnin		muunnin		panssari		muuntimet      

pl	 	 = 10 + 
	 YHTEENSä

aloite                			      
nopeus                			      

sitkeys (ruk)

refleksi (ket)

tahto (vii)

laistoheitot

HYÖKKÄYSHYVITYSase VAURIOT KRIITTINEN

hyökkäykset

HYÖKKÄYSHYVITYSase VAURIOT KRIITTINEN

HYÖKKÄYSHYVITYSase VAURIOT KRIITTINEN

valtit

erikoiskyvyt temput

taidot
	 				          +	        

	 				          +	        

	 				          +	        
	 				          +	        
	 				          +	        

	 				          +	        

luonne                			      

painimuunnin                			     

osattuja
loitsuja

loitsun
laiston va

loitsuja/
päivä

lisä-
loitsuja

taisteluvimmoja/päivä kestoaika vma-/RUK-hyvitys tahto-laistohyvitys pl-sakko

kierroksia kulunut              
käytetty

Taisteluvimma

Epäkuolleiden käännytys

hahmolomake
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Taidot
	a vain-	taito -				kyky    -		muu   
	kyky	muunnin		tasoja		muunnin		muunnin       

 AIKEEN AAVISTUS*	 vii	 	 =	 +	 +	

 AKROBATIA°	 ket	 	 =	 +	 +	

 AMMATTI                                 	 vii	 	 =	 +	 +	

 AMMATTI                                 	 vii	 	 =	 +	 +	

 ARVON ARVIOINTI*	 äly	 	 =	 +	 +	

 DIPLOMATIA*	 kar		 =	 +	 +	

 ELÄINTENKÄSITTELY	 kar		 =	 +	 +	

 ERÄNKÄYNTI*	 vii	 	 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN HAUSKUUTUS*	 kar		 =	 +	 +	

 esiintyminen jousi- ja kielisoittimet*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN KOSKETINSOITTIMET*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN LAULU*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN LAUSUNTA*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN LYÖMÄSOITTIMET*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN PUHALLINSOITTIMET*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN TANSSI*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN TEATTERI*	 kar		 =	 +	 +	

 ESIINTYMINEN                         *	 kar		 =	 +	 +	

 ETSINTÄ*	 äly	 	 =	 +	 +	

 HAVAINNOINTI*	 vii	 	 =	 +	 +	

 HÄMÄYS*	 kar		 =	 +	 +	

 KAHLEKUNINKUUS*°	 ket	 	 =	 +	 +	

 KESKITTYMINEN*	 ruk		 =	 +	 +	

 KIIPEILY*°	 vma		 =	 +	 +	

 kirjoituksen tulkinta	 äly	 	 =	 +	 +	

 KOVISTELU*	 kar		 =	 +	 +	

 KUUNTELU*	 vii	 	 =	 +	 +	

 KÄSITYÖläisyys                    *	 äly	 	 =	 +	 +	

 KÄSITYÖläisyys                    *	 äly	 	 =	 +	 +	

 KÄSITYÖläisyys                    *	 äly	 	 =	 +	 +	

 KÖYDENKÄYTTÖ*	 ket	 	 =	 +	 +	

 LAITTEEN PURKaminen	 äly	 	 =	 +	 +	

 LOIKKAUS*°	 vma		 =	 +	 +	

 LOITSUTUNTEMUS	 äly	 	 =	 +	 +	

 NAAMIOITUMINEN*	 kar		 =	 +	 +	

 PARANNUS*	 vii	 	 =	 +	 +	

 PIILOUTUMINEN*°	 ket	 	 =	 +	 +	

 RATSASTUS*	 ket	 	 =	 +	 +	

 SILMÄNKÄÄNTÖ°	 ket	 	 =	 +	 +	

 TAIKAESINEEN KÄYTTÖ	 kar		 =	 +	 +	

 TASAPAINOILU*°	 ket	 	 =	 +	 +	

 TIEDONKERUU*	 kar		 =	 +	 +	

 TIETÄMYS ARKKITEHTUURI JA RAKENTAMINEN	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS HISTORIA	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS LUOLASTOT	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS LUONTO	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS MAANTIETO	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS PAIKALLISTIETO	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS SALATIETO	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS SFÄÄRIT	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS USKONTO	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS YLIMYKSET JA KUNINKAALLISET	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIETÄMYS                                	 äly	 	 =	 +	 +	

 TIIRIKOINTI	 ket	 	 =	 +	 +	

 UINTI*°	 vma		 =	 +	 +	

 VÄÄRENNYS*	 äly	 	 =	 +	 +	

 ÄÄNETÖN LIIKE°	 ket	 	 =	 +	 +	

 	 	 	 =	 +	 +	

 	 	 	 =	 +	 +	

 	 	 	 =	 +	 +	

 	 	 	 =	 +	 +	

Taitojen myötävaikutukset
5+ TASOA TAIDOSSA... TUOTTAA HYVITYSTÄ +2...

Aikeen aavistus Diplomatia-testeihin

Akrobatia Loikkaus- ja Tasapainoilu-testeihin

Eläintenkäsittely Ratsastus-testeihin, eläinystävyys-testeihin

Eränkäynti Tietämys (luonto) -testeihin

Etsintä Eränkäynti-testeihin jälkiä seurattaessa

Hämäys Diplomatia-, Kovistelu- ja Silmänkääntö-testeihin; 
Naamioituminen-testeihin toista esitettäessä

Kahlekuninkuus Siteisiin liittyviin Köydenkäyttö-testeihin

Kirjoituksen tulkinta Loitsukääröihin liittyviin 
Taikaesineen käyttö -testeihin

Käsityöläisyys Kyseiseen Käsityöläisyys-taitoon liittyviin  
Arvon arviointi -testeihin

Köydenkäyttö Köysiin liittyviin 
Kahlekuninkuus- ja Kiipeily-testeihin

Loikkaus Akrobatia-testeihin

Loitsutuntemus Loitsukääröihin liittyviin 
Taikaesineen käyttö -testeihin

Taikaesineen käyttö Loitsukääröjen tulkitsemiseen liittyviin 
Loitsutuntemus-testeihin

Tietämys arkkit./rakent. Salaoviin tai salalokeroihin liittyviin  
Etsintä-testeihin

Tietämys historia Bardintietämys-testeihin (luokkaominaisuus)

Tietämys luolastot Eränkäynti-testeihin maan alla

Tietämys luonto Eränkäynti-testeihin normaalissa 
maanpäällisessä luonnossa

Tietämys maantieto Eränkäynti-testeihin eksymisen tai 
ympäristön vaarojen välttämiseksi

Tietämys paikallistieto Tiedonkeruu-testeihin

Tietämys salatieto Loitsutuntemus-testeihin

Tietämys sfäärit Eränkäynti-testeihin muissa sfääreissä

Tietämys uskonto Epäkuolleiden käännytys- ja ojennustesteihin

Tietämys ylim./kunink. Diplomatia-testeihin

	 	Rastita tämä ruutu, mikäli taito on hahmon luokkataito.
	*	Taitoa saa käyttää myös siihen perehtymätön. 
	°	Testiin lasketaan mahdollisen haarniskan testisakko. (Uintiin kaksinkertainen sakko.)

Kielet
Kielet aloitettaessa = yhteiskieli + automaattiset kielet + Äly-hyvityksen verran muita kieliä

Valtit

hahmolomake
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